
9 september 2025 
 
Afgelopen seizoen 2024-2025 is meerdere malen voorgekomen dat er in een verkeerde 
speelvolgorde gespeeld is. De verkeerd gespeelde wedstijden moesten dan worden 
overgespeeld. Dit leverde bij zowel de teamleider en de betreffende spelers, als bij het 
wedstrijdsecretariaat extra werk op. Meestal vond het in een verkeerd gespeelde volgorde 
biljarten plaats als een speler eerder weg moest of later aanwezig was, of wanneer een 
speler 2 wedstrijden, is dubbel spelen, moest biljarten. 
De wedstrijdcommissie hoopt dat in dit biljartseizoen, in een verkeerd gespeelde volgorde, 
niet meer zal voorkomen. 
Ons wedstijdreglement (zie hieronder) is duidelijk wat je kunt en moet doen indien een speler 
later komt of eerder weg moet. Probeer dit echter zo veel mogelijk te voorkomen. 
Volgorde van spelen, de opstelling, blijft altijd op speelsterkte. 
 
Wedstrijdreglement BKRB 
A10. Opstelling teams (speelsterkte) 
Degene  die het hoogste aantal te maken caramboles heeft wordt bovenaan opgesteld en 
zo naar beneden in volgorde van het aantal te maken caramboles. Bij een gelijk aantal te 
maken caramboles beslist de teamleider wie van hen in welke volgorde speelt. De volgorde 
van de opstelling wordt dus niet meer bepaald door het moyenne!  
De volgorde van spelen is van de laagste naar het hoogste aantal te maken caramboles.  
In hoge uitzondering (b.v. speler moet eerder weg) kan van de volgorde van spelen 
afgeweken worden, dit moet echter voordat de eerste wedstrijd gespeeld wordt, beslist zijn.  
Bij dubbelspelen kan hiervan afgeweken worden conform artikel A11. 
De opstelling blijft altijd zoals omschreven in dit artikel. 
 
A11. Dubbelpartijen bij Libre en driebanden: 
De speler die een dubbelpartij speelt wordt gewoon in volgorde van speelsterkte opgesteld 
als ware het een andere speler met een even groot aantal te maken caramboles conform 
voorgaand artikel. Men moet bij binnenkomst wel even aan de tegenpartij doorgeven wie de 
dubbelpartij speelt. Om te voorkomen dat deze speler tweemaal achter elkaar speelt kan de 
volgorde van spelen onderling worden bepaald. Artikel A10 blijft hierin leidend. 
Hopelijk is bovenstaande en onderstaande voorbeelden, voor iedereen, die dit nog niet wist, 
nu duidelijk. 
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Voorbeeld: Van een normaal met 5 spelers te biljarten wedstrijd 
 

Thuis       Uit 
 
1. Speler A Hij moet 40 car.    1. Speler A Hij moet 34 car. 
2. Speler B Hij moet 28 car.    2. Speler B Hij moet 32 car. 
3. Speler C Hij moet 26 car.    3. Speler C Hij moet 30 car. 
4. Speler D Hij moet 17 car.    4. Speler D Hij moet 18 car. 
5. Speler E Hij moet 16 car.    5. Speler E Hij moet 16 car. 



Voorbeeld Bij Dubbel dubbelpartij;  Zo komt het op het wedstrijdformulier! 

Thuis       Uit 

1. Speler A Hij moet 40 car.    1. Speler A Hij moet 34 car. 
2. Speler B Hij moet 28 car. (dubbel speler)  2. Speler B Hij moet 32 car. 
3. Speler B Hij moet 28 car. (dubbel speler)  3. Speler C Hij moet 30 car. 
4. Speler D Hij moet 17 car.    4. Speler D Hij moet 18 car. 
5. Speler E Hij moet 16 car.    5. Speler E Hij moet 16 car 

Volgorde spelen houdt rekening dat de dubbelspeler niet 2 keer achter elkaar hoeft te 
biljarten en wordt dan b.v.; 
eerste partij:  Thuis nr. 5 tegen Uit nr.5 
tweede partij: Thuis nr. 3 tegen Uit nr. 3 
derde partij:  Thuis nr. 4 tegen Uit nr. 4 
vierde partij:   Thuis nr.2 tegen Uit nr. 2  
vijfde partij:   Thuis nr. 1 tegen Uit nr. 1 
Natuurlijke  Na overleg met de Uitspelende teamleider Dus speelsterkte is ook hier 
leidend. En moet ook zo worden ingevuld op het wedstrijdformulier. 
 
Nu komt Thuis Speler D 2 uur later. Hij had al de tweede wedstrijd moeten spelen, maar toen 
was hij er nog niet. Na overleg met de Uitspelende teamleider speelt speler D de wedstrijd 
later (b.v. de vierde partij) maar blijft dan wel tegen de Uit speler D. Dus speelsterkte is 
leidend. En moet ook zo worden ingevuld op het wedstrijdformulier. Volgorde spelen 
wordt dan b.v.; 
eerste partij:  Thuis nr. 5 tegen Uit nr.5 
tweede partij: Thuis nr. 3 tegen Uit nr. 3 
derde partij:   Thuis nr. 2 tegen Uit nr. 2 
vierde partij:   Thuis nr. 4 tegen Uit nr. 4 (Thuis D. is inmiddels aanwezig) 
vijfde partij:  Thuis nr. 1 tegen Uit nr. 1 
 
Nu moet Thuis Speler A eerder weg. Hij had de vijfde wedstrijd moeten spelen, Na overleg 
met de Uitspelende teamleider speelt speler A de wedstrijd eerder (b.v. de tweede partij) 
maar blijft dan wel tegen de Uit speler A. Dus speelsterkte is leidend. En moet ook zo 
worden ingevuld op het wedstrijdformulier. Volgorde spelen wordt dan b.v.; 
eerste partij:   Thuis nr. 5 tegen Uit nr.5 
tweede partij: Thuis nr. 1 tegen Uit nr. 1 (hierna vertrekt deze speler) 
derde partij:   Thuis nr. 4 tegen Uit nr. 4 
vierde partij:   Thuis nr. 3 tegen Uit nr. 3  
vijfde partij:   Thuis nr. 2 tegen Uit nr. 2 
 
Dan nog een laatste opmerking over dit onderwerp. Het betreft indien een speler niet komt 
opdagen. Eigenlijk kan dat niet, maar calamiteiten heb je niet in de hand. In ieder geval moet 
de wedstrijdcommissie (achteraf) geïnformeerd worden over de reden. Wij als 
wedstrijdcommissie gaan ervan uit dat de teamleider of een andere speler van dat team 
direct, wanneer het duidelijk is dat de speler niet meer komt, contact opneemt met de 
teamleider van het andere team en er een speler een dubbel partij gaat spelen. Zie 
voorbeeld dubbelpartij hierboven. Ook hier is dan speelsterkte leidend. En moet ook zo 
worden ingevuld op het wedstrijdformulier. Dus ook dan mag er nooit sprake zijn van 
een verkeerde speelvolgorde. 
 
Advies is om de naam en bondsnummer van de speler die nog niet aanwezig is pas in te 
vullen bij aanwezigheid van deze speler. Geknoei op het formulier voorkom je hiermee. 
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