Opstelling teams en dubbelpartijen
Wedstrijdreglement BKRB en registratie in BiljartPoint

Beste teamleiders van de Bond Kempische Recreanten Biljartverenigingen (BKRB). Het komt vandaag
de dag regelmatig voor, dat BiljartPoint meldingen doorgeeft dat de volgorde van registratie in het
systeem niet correct verloop. Vandaar dat wij daar even de nadruk op willen leggen. Vooral als er
dubbelpartijen gespeelt worden, ontstaat verwarring over wanneer moeten/mogen die
dubbelpartijen gespeeld worden. Daarom hebben we eerst enkele artikelen uit het
wedstrijdreglement genomen en deze daarna verduidelijkt hoe er mee om te gaan.

A10. Opstelling teams (speelsterkte)

Degene die het hoogste aantal te maken caramboles heeft wordt bovenaan opgesteld en zo naar
beneden in volgorde van het aantal te maken caramboles. Bij een gelijk aantal te maken caramboles
beslist de teamleider wie van hen in welke volgorde speelt. De volgorde van de opstelling wordt dus
niet meer bepaald door het moyenne! De volgorde van spelen is van de laagste naar het hoogste
aantal te maken caramboles. Bij dubbelspelen kan hiervan afgeweken worden conform artikel A11.

A11. Dubbelpartijen bij libre en driebanden

De speler die een dubbelpartij speelt wordt gewoon in volgorde van speelsterkte opgesteld als ware
het een andere speler met een even groot aantal te maken caramboles conform voorgaand artikel.
Men moet bij binnenkomst wel even aan de tegenpartij doorgeven wie de dubbelpartij speelt. Om te
voorkomen dat deze speler tweemaal achter elkaar speelt kan de volgorde van spelen onderling
worden bepaald. leder lid, ook al speelt hij in een ander team, mag uitkomen in een ander team van
dezelfde vereniging om zo min mogelijk dubbelpartijen te krijgen. Er mogen maximaal 6
dubbelpartijen per seizoen per spelsoort worden gespeeld. Meer dan 6 dubbelpartijen worden
bestraft met het inleveren van 3 wedstrijdpunten per keer.

A9. Aantal spelers bij een competitiewedstrijd

Een competitiewedstrijd moet in principe met tenminste 4-spelers gespeeld worden bij libre en met 2
spelers bij driebanden, met in achtneming van het gestelde over dubbelpartijen. Bij hoge uitzondering
en in overleg (voor de te spelen datum) met de tegenstander mag men in het libre spel ook met drie
spelers spelen, maar dat levert twee dubbelpartijen op. Gaat de (speler) tegenstander daar niet mee
akkoord dan wordt de wedstrijd op een latere datum gespeeld.

Het wedstrijdformulier invullen
Op het wedstrijdformulier
(de tellijst) worden alle
administratieve zaken van de
twee teams ingevuld, maar
bij de spelers wordt links de
partij ingevuld die het
hoogste aantal caramboles
maken. Daarnaast komt dan
de partij die de tweede
hoogste aantal caramboles
spelen, enzovoorts. Houd
bovenstaande artikelen uit
het wedstrijdreglement
daarbij goed in de gaten.

Zie voorbeeld hiernaast.




Verwerking uitslagen in BiljartPoint
Het thuisspelende team is verantwoordelijk voor invulling van de uitslag van de gespeelde wedstrijd.
Degene die de resultaten verwerkt, opent BiljartPoint en gaat naar: INVOER UITSLAG

‘Welkom 114024 Theo Kox Lid van : De Ploeg

Functie : Secretaris & Teamleider & Backup Teamleider

Uitslag invoeren
> HOME

> INVOER UITSLAG @ van @ : Competitie kiezen
L

> TEAM INSCHRIJVEN
(2023-2024)

> INFO TEAMLEIDERS |.2 A2 Oogwereld Holtman
(2023-2024)

A3 J.Hoeks Administratie
> INFO BACKUP TEAML. L3 (Sosa-2024)

1 A1l Burgmans Biljarts Luyksgestel

L4 B1 Daas Blauwe Bessen
> INFO SECRETARIS (2023-2024)

Daar krijg je meteen te zien voor welke klasse resp. teams je de resultaten mag invullen.

De volgorde van invulling van de uitslagen is:

de speler met (het hoogste moyenne) het hoogste aantal te maken caramboles wordt als eerste
genoteerd.

Zie onderstaand voorbeeld.

tnuis uit

B.C. Kempkeshof 2 D.5.8.2

Nr. Speler Tcar Gear Brt Hs ':tfrgtur‘::;:g Nr. Speler Tcar Gear Brt Hs
1 170690 Daams ] v |19 21 20 0 (4] 1 170798 Graaf Kvander v 23 15 20 0
2 170750 Schijven A v |18 17 20 [v] [v] 2 104003 Kraayvanger]l ~ 18 22 20 [v]
3 159012 Bosch A van den v 14 18 20 u] u] 3 104025 Panjoel A v 17 17 20 u]
4 170677 Sande ] van de ~ 13 12 20 4] 4] 4 104011 Roymans H ~ 14 Q 20 4]
5 170849 Franken A v | |12 g 20 (4] (4] 5 170624 Locijmans H v |12 12 20 (4]
Aanpassen

Nadat alles is genoteerd, kan via de knop ‘Aanpassen’ het BiljartPoint formulier worden verzonden,
naar Wedstrijdleiding, Beheerder BiljartPoint, Teamleider tegenstanden en jezelf.
Dit ziet er dan als volgt uit:

Speeldatum : 07-09-2023

Indien bij het invoeren een fout is gemaakt, of een wedstrijd verplaatst
dient te worden,

of als er hieronder geen voornaam bijstaat, geef dit door via een e-mail
aan de competitieleider. E-mail
c.kox@telfort.nl;fransvandervelden04@gmail.com.

Immers Biljartpoint past geen uitslagen aan.

Ingestuurd door : Kees Waterschoot (Backup Teamleider B.C. Kempkeshof 2)
Ingestuurd op : 0B-09-2023 12:23:02

thuis urt
B.C. Kempkeshof 2 D.S.S. 2
[ Nr. Spelar Tear Gear Brt Moy Hs Pat Cor||Nr. Spaler Tear Gear Brt Moy Hs Pnt Cor
| 170690 Daams,Jan 19 21 20 1050 0 3 0 é:?m Graaf Keesvan 3 1o 2 0750 0 0
170750 Schijven . -
2 . 18 17 20 08500 O .
Antonio 2 ::’4”03 Kmayvanger, ¢ 33 (25 1100 0 3
155012 Bosch, Ad
3 vanden 14 |1& |20 090010 |3 3 104025 Panjoel, Andre 17 17 20 0850 0 1
170677 Sande, Jan P 3 104011 Roymans, - -
4 | Wim van de 13 12 20 0600 0 2 4 | brarrin 14 9 20 04500 O
5 170849 Franken, 5 - - 170624 Looijmans, . o |
5 atinie 12 8 20 04000 O 5 | Henk 12 12 20 06000 3
76 76 100 0.760 O B4 75 100 0.750 0
100.000 % 8 §9.285 % 7

En klaar is het verwerken van de resultaten van de wedstrijd.



Veel voorkomende fout bij dubbelpartijen

Let op. In deze uitslag is een verkeerde uitspeelvolgorde van

it

Steeds Beter 1

toepassing!!
thiis
0.B.K. Hooge Mierde
Tear Gear Bri Moy Hz Pni Cor
I 170468 Rijk, Cess 31 28 20 1450 5 0
3 |146003 Michsls, 30 22 20 11006 O
Henne
3 170542 Baijens, Petsr 23 21 20 (1050 5 0
4 146001 Mijdam, Wout 20 18 20 0500 3 2
5 170035 Lieshout Jan 5, 43 25 ggso3 0
Van
124 103 100 1.030 &
£3.064 % 2

170539 Gestel, Ad van

170838 Gestel, Kees
van

170525 Raak, Mart
van

170110 Doosmaal,
Frans van

170525 Raak, Mast
van

26

27

Tear Gear Bri Moy Hi Prni Cor
34 20 L7006 3
25 10 12505 2
32 20 L6006 3
21 20 LOos0 4 0
3% 20 1800 B 3

16

14

2 148 100 1.480 8

104,225 8 11

Speler Mart van Raak had 2 keer achter elkaar moeten staan, dus zijn 2% tegenstander had moeten
zijn: Wout Mijdam. De dubbelspeler hoeft dus niet direct achter elkaar 2 partijen te spelen, maar de
ranking volgorde moet wel behouden blijven. Hieronder de juiste voorstelling.

thuis

0.B.K. Hooge Mierde

uit

Steeds Beter 1

1

170468 Rijk, Cees

146003 Michiels, Henrie

170542 Baijens, Peter

146001 Mijdam, Wout

170035 Lieshout, Jan van

31

30

23

20

20

1

170539 Gestel, Ad van

170836 Gestel, Kees van

170110 Doormaal, Frans van

170525 Raak, Mart van

170525 Raak, Mart van

34

29

27

26

26



